OBSCURITE

Résumé des régles et idées de COMPLICATIONS
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Paria

Lancez le dé d’obscurité quand le Paria subit des TESTS
pour explorer son HERITAGE SOMBRE.

Demandez un TEST dans les situations
incertaines et intéressantes. Choisissez
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DIFFICULTE selon la description et ce qu’il
se passe dans la SCENE, et les suggestions
du livre.

o Facile: 4
e Normal:$5

>+ Difficile: 6
o Treésdifficile: 7
O« Impossible : pas de REUSSITE
T possible
- Si le TEST génére une COMPLICATION, o = et N
" infligez un ETAT ou une BLESSURE. Raphaél de Normante Celene Cervantes Thalia Seulfille Lucien Delacroix T
N Chantesang Masquegrife Marchespectre Danselombre ‘17
ETATS
T QOlére Racontez sa premiére soif de sang et le FEvoquez son instinct de chasse et Narrez la difficulté d’étre coincée entre Décrivez le froid et la faim insatiables
o Epuisement tribut pris sur son corps pour contréler comment son corps subit des changements  deux mondes et l'interférence constante  qui rédent dans les ombres, et comment
%« Honte le pouvoir déferlant dans ses veines. douloureux et incontrélables. Voici des esprits des défunts. Voici quelques ils réclament satisfaction. Voici N
e Peur Voici quelques exemples : quelques exemples : exemples : quelques exemples :

{
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o Insécurité

BLESSURES

Décrivez une conséquence physique
(épaule douloureuse, cote félée,
saignement, etc.) ou sociale (réprimandé,
mal vu, recherché, etc.).

Sivous n'avez pas d’idée, contentez-vous
de faire cocher une BLESSURE.

Dé d’obscurité

Lancez 1d12 quand I'Obscurité est
présente. Suivez les instructions du livret
ou improvisez une COMPLICATION sur un
jet de 9+ sil'obscurité est faible, 6+ si elle

Lest' moyenne, 3+ si elle est puissante.

o Lodeur du sang menace de vous
submerger ; cochez la honte ou
I'insécurité.

«  Votre corps lutte pour contenir
le pouvoir de votre sang ; cochez
I'épuisement ou une BLESSURE.

«  Votre soif de sang réveille vos
instincts primaires ; cochez la colére.

«  Vos canines s’allongent visiblement.

o Les miroirs ne réflétent plus votre
image, du moins pour I'instant.

o Imaginez vos propres COMPLICATIONS.

«  Votre forme sauvage se manifeste de
fagon incontrolable et douloureuse ;
cochez une BLESSURE.

o Votre corps est secoué de spasmes
animaux involontaires ; cochez la
honte oul'épuisement.

«  Votre instinct de prédateur fait
bouillir votre sang; cochez la colére.

«  Vous effrayez involontairement vos
proches ; cochez la honte.

«  Votre odeur devient plus forte,
sauvage, comme celles d’'un animal.

«  Imaginez vos propres COMPLICATIONS.

e Lessouvenirs de fantdmes
tourmentés vous hantent ; cochez
I'épuisement.

«  Vous luttez pour distinguer le
monde des vivants de celui des
morts ; cochez I'insécurité.

e Vous avez une vision de la violence
qu’un fantdme a subi dans sa vie ;
cochez la colére.

«  Larage des morts devient la votre ;
cochez la colére.

e Le contact avec I'au-dela vous fait
remettre en question la valeur de
la vie.

. Imaginez vos propres COMPLICATIONS.

o Les ombres vous murmurent de faire
des choses inavouables ; cochez la
peur.

«  Une couche de givre se forme autour
de vous, le froid vous saisit ; cochez
I'épuisement ou une BLESSURE.

o Le monde autour de vous devient
subitement sombre.

«  Les ombres que vous manipulez
échappent a votre controle et
infligent la peur ou une BLESSURE &
un allié.

«  Vous devenez hypersensible a la
lumiére.

«  Imaginez vos propres COMPLICATIONS.




